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CURRICOLO DIGITALE

Il Curricolo é stato realizzato seguendo le Indicazioni di Educazione Civica Digitale emanate
dal Miur (Sillabo) nel 2018.

Infanzia
Campi
Area sillabo ECD | Anno di corso Contenuti Tempi d’esperienza
coinvolti
Primo approccio alle TIC:

Cultura e . . | schermi touchscreen, ..o | Tutti i Campi di
e e Tutte le Sezioni . . . Annualita .
creativita digitale robotica educativa, utilizzo Esperienza
di puzzle Lego.

Primaria
. . . . Aree
Area sillabo ECD Anno di corso Contenuti Tempi .
coinvolte
Conoscenza dei vari
devices e del loro
funzionamento: hardware
e software, periferiche.
Educazione ai Conoscenza generale
media delle varie
1°-2° apparecchiature TIC (LIM, | Apnpualita | Tutte le Aree
Cultura e videoproiettori,
creativita digitale amplificatori, ...)
Conoscenza generale
delle prime regole della
comunicazione attraverso
gli strumenti digitali e il
software specifico
Differenza tra dati
personali condivisibili e
Educazione ai non.
media Differenza tra identita
reale e identita digitale.
Cultura e Tutela della propria
creativita digitale 3°-4°-5° traccia in rete. Annualita Tutte le Aree
Utilizzare la
Internet “Comunicazione non
e il cambiamento ostile” (di cui al
in corso Manifestazione della
Comunicazione non
ostile).
Educazione P_rimi approcgi alla _
- . 3°-4°-5° sicurezza online e alla Annualita Tutte le Aree
all'informazione . .
ricerca in Internet




Attivita di coding,
robotica, pixel art
Produrre elaborati con
linguaggi diversi e
supporti digitali (avvio
all’'uso di programmi di
3°-4°-5 scrittura).

1° - 2°

Comprendere il
significato di “proprieta
intellettuale” e

Cultura e rispettarla.

creativita digitale

Annualita Tutte le aree
Approccio ai programmi

di presentazione (es.:
Power-Point).

Utilizzo delle funzioni

Per tutte le base per la gestione di
Classi cartelle e file

Sviluppo del linguaggio

computazionale e

problem solving

attraverso coding, attivita

varie.

Saper utilizzare una
password per proteggere
i propri dispositivi.

Riflettere sul potere
distraente delle
tecnologie rispetto alle
Quantificazione e relazioni in presenza, a
computazione: 3°-4°-5° compiti specifici ecc. Annualita | Tutte le aree
dati e intelligenza
artificiale Utilizzo consapevole delle
Tecnologie Digitali:
rispetto dei tempi e dei
modi della navigazione.

Riciclare e smaltire
correttamente i
dispositivi.

Utilizzo di semplici
software di storytelling
(Scratch...), editing di
3°-4°-5° immagini, foto e video Annualita Tutte le aree
per documenti di testo
e/o presentazioni legate
all’attivita didattiche.

Cultura e
creativita digitale

PREREQUISITI RICHIESTI DALLA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO

-Conoscenza dei vari devices e del loro funzionamento: hardware e software, periferiche;
-Conoscenza generale delle varie apparecchiature TIC (LIM, videoproiettori, amplificatori, ...);
-Coding, approccio al pensiero computazionale;

-Creazione e salvataggio di un semplice file anche con contenuti multimediali;

-Semplice organizzazione di file in cartelle;

-Prime conoscenze dei concetti di proprieta intellettuale/diritti di autore relativamente a
musica, immagini e testi reperibili in Internet;

-Conoscenza delle norme di comportamento (netiquette) in ambito digitale (comunicazione non
ostile, lessico appropriato, rispetto, ...);

-Prima conoscenza delle modalita di navigazione sicura.




Secondaria di 1™ Grado

Area sillabo ECD

Anno di corso

Contenuti

Tempi

Discipline
coinvolte

Internet
e il cambiamento
in corso

Educazione
all'lnformazione

Primo anno

Funzionamento dei
motori di ricerca e
conoscenza dei siti
dedicati alla didattica.

Valutazione
dell’attendibilita e
attualita di un sito.

Triennio

Creazione di cartelle e
sottocartelle.

Organizzazione e
classificazione dei
contenuti digitali.

Annualita

Tutte le
discipline

I docenti e/o gli
esperti
forniscono una
sitografia di base
per le ricerche

Cultura e
creativita digitale

Quantificazione e
computazione:
dati e intelligenza
artificiale

Triennio

Rielaborazione delle

informazioni (no plagio).

Corretta citazione delle
fonti.

Corretto inserimento di
un link e creazione di
una sitografia.

Gestione di un file
condiviso.

Utilizzo delle G Suite for
Education

Creazione di video,
podcast, ...

Coding, pensiero
computazionale,...

Annualita

Tutte le
discipline

Educazione ai
media

Triennio

Conoscenza dei rischi
della rete

Elementi normativi sulla
tutela della privacy.

Normativa di base
sull’utilizzo dei social
network.

Approfondimento dei
concetti di netiquette,
flame, tag...

Annualita

Tutte le
discipline

Possibili
interventi di
esperti esterni
(polizia postale,
avvocati,
psicologi,...)
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