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INDICATORI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

| CAMPI DI
ESPERIENZA

Ogni campo di esperienza offre specifiche opportunita di
apprendimento, ma contribuisce allo stesso tempo a realizzare
i compiti di sviluppo pensati unitariamente per i bambini dai
tre ai sei anni, in termini di identita (costruzione del sé,
autostima, fiducia nei propri mezzi), di autonomia (rapporto
sempre piu consapevole con gli altri), di competenza (come
elaborazione di conoscenze, abilita, atteggiamenti), di
cittadinanza (come attenzione alle dimensioni etiche e sociali).
Al termine del percorso triennale della scuola dellinfanzia, e
ragionevole attendersi che ogni bambino abbia sviluppato
alcune competenze di base che strutturano la sua crescita
personale.

Esse sono: -riconoscere ed esprimere le proprie emozioni,
essere consapevole di desideri e paure, avvertire gli stati
d’animo propri e altrui

-avere un positivo rapporto con la propria corporeita, avere
maturato una sufficiente fiducia in sé, essere progressivamente
consapevole delle proprie risorse e dei propri limiti, (quando
occorre) saper chiedere aiuto

-manifestare curiosita e voglia di sperimentare, interagire con
le cose, 'ambiente e le persone, percependone le reazioni ed i
cambiamenti

-condividere esperienze e giochi, utilizzare materiali e risorse
comuni, affrontare gradualmente i conflitti e iniziare a
riconoscere le regole del comportamento nei contesti privati e
pubblici.

Sviluppare I'attitudine a porre e a porsi domande di senso su
guestioni etiche e morali.

Cogliere diversi punti di vista, riflettere e negoziare significati,
utilizzare gli errori come fonte di conoscenza.

Saper raccontare, narrare, descrivere situazioni ed esperienze
vissute, comunicare ed esprimere con una pluralita di
linguaggi, utilizzare con sempre maggiore proprieta la Lingua
Italiana.

Dimostrare prime abilita di tipo logico, iniziare ad interiorizzare
le coordinate spazio-temporali e ad orientarsi nel mondo dei
simboli, delle rappresentazioni, dei media, delle tecnologie.

Rilevare le caratteristiche principali di eventi, oggetti,
situazioni; formulare ipotesi, ricercare soluzioni a situazioni
problematiche di vita quotidiana.

Porre attenzione alle consegne, appassionarsi e portare a
termine il lavoro, diventare consapevole dei processi realizzati
e documentarli.

Esprimersi in modo personale, con creativita e partecipazione,
essere sensibile alla pluralita di culture, lingue, esperienze.




